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1. Постановка задачи

Создать иерархию классов, описывающих основные графические примитивы (окружность, эллипс, прямоугольник и т.д.). Корнем всей иерархии должен являться класс TFigure, определяющий общие свойства и поведение всех объектов: координаты базовой точки, конструктор, методы доступа, абстрактные методы прорисовки Show и перемещения MoveTo. В каждом классе необходимо реализовать свой конструктор и методы прорисовки и перемещения. Кроме того, классы могут содержать уникальные методы, например – изменение радиуса окружности, изменение линейных размеров прямоугольника, поворот ромба и т.д.
Вся библиотека оформляется в виде отдельного модуля Figure, который подключается к основной программе.

2. Реализация программы

Программа разработана в среде Delphi 7.

Был создан проект Pr_lab03.dpr и сохранен в отдельном каталоге.

На главной форме было размещено основное меню для демонстрации возможностей объектов-примитивов.
На форме был размещен компонент Image для отображения примитивов, а также компонент Memo для вывода динамических сообщений о создании объектов, генерируемых конструкторами.
Был создан обработчик события формы OnCreate для инициализации датчика псевдослучайных чисел (randomize) и установки режима рисования на поверхности компонента Image:
Image1.Canvas.Pen.Mode := pmNotXOR;

Он позволяет стирать существующее изображение за счет повторного вывода на то же самое место с автоматическим восстановлением фона.

В проект были добавлен модуль Figure, в интерфейсном разделе которого было введено описание иерархии классов: TFigure, TCircle, TEllipse, TQuad, TRectangle, TDiamond и TTrapezium.
Корневым классом иерархии явился класс TFigure, включающий универсальные поля и методы, характерные для всех геометрических фигур (координаты базовой точки, методы для получения и задания координат). Уникальные методы, требующие специальной реализации в классах – потомках, были определены как абстрактные (директива abstract), например, Show и MoveTo.
Все поля в иерархии классов были сделаны закрытыми, а методы – открытыми.

Поскольку по условию задания необходимо было использовать компонент Image, то одним из полей класса TFigure явилась ссылка на этот объект. Объектная ссылка инициализировалась при вызове конструктора каждого класса, например:

Circ1:=TCircle.Circle(Image1);

Таким образом была достигнута возможность отображения примитивов на любых компонентах Image, размещенных на форме.
От класса TFigure был унаследован класс TCircle, который в свою очередь явился родителем для класса TEllipse.

От класса TFigure также был унаследован класс TQuad, который послужил предком для классов TRectangle, TDiamond и TTrapezium.

В разделе реализации основного модуля Demo были объявлены объектные переменные для всех экземпляров классов. Были реализованы обработчики команд создания, перемещения и изменения одиночных примитивов и массивов – примитивов.
Проект был откомпилирован и протестирован для всех команд. Листинг программы с комментариями представлен в приложении.
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Приложение. Листинг программы

unit Demo;

interface

uses

  Windows, Math, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms,

  Dialogs, ExtCtrls, Menus, Figure, StdCtrls;

type

  TForm1 = class(TForm)

    MainMenu1: TMainMenu;

    C1: TMenuItem;

    N1: TMenuItem;

    N2: TMenuItem;

    N3: TMenuItem;

    N4: TMenuItem;

    N5: TMenuItem;

    N6: TMenuItem;

    N10: TMenuItem;

    N11: TMenuItem;

    N12: TMenuItem;

    N16: TMenuItem;

    N17: TMenuItem;

    N18: TMenuItem;

    Image1: TImage;

    MsgWin: TMemo;

    N22: TMenuItem;

    N23: TMenuItem;

    N24: TMenuItem;

    N25: TMenuItem;

    N29: TMenuItem;

    N30: TMenuItem;

    N31: TMenuItem;

    N32: TMenuItem;

    N33: TMenuItem;

    N34: TMenuItem;

    N35: TMenuItem;

    N36: TMenuItem;

    procedure FormCreate(Sender: TObject);

    procedure N3Click(Sender: TObject);

    procedure N4Click(Sender: TObject);

    procedure N10Click(Sender: TObject);

    procedure N16Click(Sender: TObject);

    procedure N23Click(Sender: TObject);

    procedure N5Click(Sender: TObject);

    procedure N11Click(Sender: TObject);

    procedure N24Click(Sender: TObject);

    procedure N17Click(Sender: TObject);

    procedure N6Click(Sender: TObject);

    procedure N12Click(Sender: TObject);

    procedure N25Click(Sender: TObject);

    procedure N18Click(Sender: TObject);

    procedure N29Click(Sender: TObject);

    procedure N30Click(Sender: TObject);

    procedure N31Click(Sender: TObject);

    procedure N32Click(Sender: TObject);

    procedure N33Click(Sender: TObject);

    procedure N35Click(Sender: TObject);

    procedure N36Click(Sender: TObject);

    procedure N34Click(Sender: TObject);

  private

    { Private declarations }

  public

    { Public declarations }

  end;

var

  Form1: TForm1;

  Circ1: TCircle;

  Ell1: TEllipse;

  Rect1: TRectangle;

  Diam1: TDiamond;

  Trap1: TTrapezium;

implementation

{$R *.dfm}

//Обработчик события: Создание формы
procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);

begin

  Image1.Canvas.Pen.Mode := pmNotXOR;

  randomize;

end;

//Обработчик события меню: Создать окружность

procedure TForm1.N4Click(Sender: TObject);

begin

//Если окружность была ранее создана, то она удаляется

  if Circ1<>nil then

    Circ1.Delete;

  FreeAndNil(Circ1);

  //Создание окружности со случайными параметрами

  Circ1:=TCircle.Circle(Image1,clRed,randomrange(100,Image1.Width-100),randomrange(100,Image1.Height-100),randomrange(50,100));

  Circ1.Show;

end;

//Обработчик события меню: Переместить окружность

procedure TForm1.N10Click(Sender: TObject);

begin

  if Circ1<>nil then

    Circ1.MoveTo(randomrange(-50,50),randomrange(-50,50))

  else

    ShowMessage('Создайте окружность!');

end;

//Обработчик события меню: Изменить окружность

procedure TForm1.N16Click(Sender: TObject);

begin

  if Circ1<>nil then

    Circ1.Resize(randomrange(10,100))

  else

    ShowMessage('Создайте окружность!');

end;

//Обработчик события меню: Удалить окружность

procedure TForm1.N23Click(Sender: TObject);

begin

  if Circ1<>nil then

    Circ1.Delete;

  FreeAndNil(Circ1);

end;

//Обработчик события меню: Создать эллипс

procedure TForm1.N5Click(Sender: TObject);

begin

//Если эллипс был ранее создан, то он удаляется

  if Ell1<>nil then

    Ell1.Delete;

  FreeAndNil(Ell1);

  //Создание эллипса со случайными параметрами

  Ell1:=TEllipse.Ellipse(Image1,clRed,randomrange(100,Image1.Width-100),randomrange(100,Image1.Height-100),randomrange(50,100),randomrange(50,100));

  Ell1.Show;

end;

//Обработчик события меню: Переместить эллипс

procedure TForm1.N11Click(Sender: TObject);

begin

  if Ell1<>nil then

    Ell1.MoveTo(randomrange(-50,50),randomrange(-50,50))

  else

    ShowMessage('Создайте эллипс!');

end;

//Обработчик события меню: Изменить эллипс

procedure TForm1.N17Click(Sender: TObject);

begin

  if Ell1<>nil then

    Ell1.Resize(randomrange(10,100),randomrange(10,100))

  else

    ShowMessage('Создайте эллипс!');

end;

//Обработчик события меню: Удалить эллипс

procedure TForm1.N24Click(Sender: TObject);

begin

  if Ell1<>nil then

    Ell1.Delete;

  FreeAndNil(Ell1);

end;

//Обработчик события меню: Создать прямоугольник

procedure TForm1.N6Click(Sender: TObject);

begin

//Если прямоугольник был ранее создан, то он удаляется

  if Rect1<>nil then

    Rect1.Delete;

  FreeAndNil(Rect1);

  //Создание прямоугольника со случайными параметрами

  Rect1:=TRectangle.Rectangle(Image1,clBlue,randomrange(100,Image1.Width-100),randomrange(100,Image1.Height-100),randomrange(20,200),randomrange(20,200));

  Rect1.Show;

end;

//Обработчик события меню: Переместить прямоугольник

procedure TForm1.N12Click(Sender: TObject);

begin

  if Rect1<>nil then

    //Rect1.MoveTo(randomrange(-50,50),randomrange(-50,50))

     Rect1.MoveTo(-50,-50)

  else

    ShowMessage('Создайте прямоугольник!');

end;

//Обработчик события меню: Изменить прямоугольник
procedure TForm1.N18Click(Sender: TObject);

begin

 if Rect1<>nil then

    Rect1.Resize(randomrange(-50,50),randomrange(-50,50))

  else

    ShowMessage('Создайте прямоугольник!');

end;

//Обработчик события меню: Удалить прямоугольник

procedure TForm1.N25Click(Sender: TObject);

begin

  if Rect1<>nil then

    Rect1.Delete;

  FreeAndNil(Rect1);

end;

//Обработчик события меню: Создать ромб

procedure TForm1.N29Click(Sender: TObject);

begin

//Если ромб был ранее создан, то он удаляется

  if Diam1<>nil then

    Diam1.Delete;

  FreeAndNil(Diam1);

  //Создание ромба со случайными параметрами

  Diam1:=TDiamond.Diamond(Image1,clBlue,randomrange(200,Image1.Width-200),randomrange(200,Image1.Height-200),randomrange(20,100),randomrange(20,100));

  Diam1.Show;

end;

//Обработчик события меню: Переместить ромб

procedure TForm1.N31Click(Sender: TObject);

begin

  if Diam1<>nil then

    Diam1.MoveTo(randomrange(-50,50),randomrange(-50,50))

  else

    ShowMessage('Создайте ромб!');

end;

//Обработчик события меню: Изменить ромб

procedure TForm1.N32Click(Sender: TObject);

begin

 if Diam1<>nil then

    Diam1.Resize(randomrange(-10,30),randomrange(-10,30))

  else

    ShowMessage('Создайте ромб!');

end;

//Обработчик события меню: Удалить ромб

procedure TForm1.N30Click(Sender: TObject);

begin

  if Diam1<>nil then

    Diam1.Delete;

  FreeAndNil(Diam1);

end;

//Обработчик события меню: Создать трапецию

procedure TForm1.N33Click(Sender: TObject);

begin

//Если трапеция была ранее создана, то она удаляется

  if Trap1<>nil then

    Trap1.Delete;

  FreeAndNil(Trap1);

  //Создание ромба со случайными параметрами

  Trap1:=TTrapezium.Trapezium(Image1,clGreen,randomrange(100,Image1.Width-100),randomrange(100,Image1.Height-100),randomrange(20,100),randomrange(20,100),randomrange(20,100),randomrange(20,100));

  Trap1.Show;

end;

//Обработчик события меню: Переместить трапепцию

procedure TForm1.N34Click(Sender: TObject);

begin

  if Trap1<>nil then

    Trap1.MoveTo(randomrange(-50,50),randomrange(-50,50))

  else

    ShowMessage('Создайте трапецию!');

end;

//Обработчик события меню: Изменить трапецию

procedure TForm1.N35Click(Sender: TObject);

begin

 if Trap1<>nil then

    Trap1.Resize(randomrange(-50,50),randomrange(-50,50),randomrange(20,100),randomrange(20,100))

  else

    ShowMessage('Создайте трапецию!');

end;

//Обработчик события меню: Удалить трапецию

procedure TForm1.N36Click(Sender: TObject);

begin

  if Trap1<>nil then

    Trap1.Delete;

  FreeAndNil(Trap1);

end;

//Обработчик события меню: Выход

procedure TForm1.N3Click(Sender: TObject);

begin

  if Circ1<>nil Then

    Circ1.Delete;

  Circ1.Free;

  if Ell1<>nil Then

    Ell1.Delete;

  Ell1.Free;

  if Rect1<>nil Then

    Rect1.Delete;

  Rect1.Free;

  if Diam1<>nil Then

    Diam1.Delete;

  Diam1.Free;

  if Trap1<>nil Then

    Trap1.Delete;

  Trap1.Free;

  Close;

end;

end.

unit Figure;

interface

uses

  Math, Graphics, Controls, SysUtils, Forms, ExtCtrls, StdCtrls;

type

  TFigure=class

    protected

      x,y,w,h:integer;  //координаты базовой точки

      img:TImage;       //объект Image

      color:TColor;     //цвет пера

    public

      constructor Figure(imgsrc:TImage;c:TColor;ax,ay:integer);

      procedure limXY(w:integer);

      procedure SendMsg;

      function GetX: integer;

      function GetY: integer;

      procedure SetXY(ax, ay: integer);

      procedure Show; virtual; abstract;

      procedure MoveTo(ax, ay: integer); virtual; abstract;

  end;

  TCircle=class(TFigure)

    protected

      r: integer;       //радиус

    public

      constructor Circle(imgsrc:TImage;c:TColor;ax,ay,ar:integer);

      procedure limR;

      procedure SendMsg;

      function GetR:integer;

      procedure SetR(ar:integer);

      procedure Show;virtual;

      procedure MoveTo(ax,ay:integer);virtual;

      procedure Resize(ar:integer);

      procedure Delete;

  end;

  TEllipse=class(TCircle)

    private

      r1:integer;   //полуось эллипса

    public

      constructor Ellipse(imgsrc:TImage;c:TColor;ax,ay,ar,ar1: integer);

      procedure SendMsg;

      function GetR1:integer;

      procedure SetR1(ar1:integer);

      procedure Rotate90;

      procedure Show;virtual;

      procedure MoveTo(ax,ay:integer);virtual;

      procedure Resize(ar,ar1:integer);

      procedure Delete;

  end;

  TQuad=class(TFigure)

    protected

      x1,y1:integer;  //координаты правого нижнего угла

    public

      constructor Quad(imgsrc:TImage;c:TColor;ax,ay,ax1,ay1:integer);

      procedure limWH;

      procedure limXY(w,h:integer);

      procedure SendMsg;

      function GetX1: integer;

      function GetY1: integer;

      procedure setX1Y1(ax1,ay1:integer);

  end;

  TRectangle=class(TQuad)

    public

      constructor Rectangle(imgsrc:TImage;c:TColor;ax,ay,dx,dy:integer);

      procedure SendMsg;

      procedure Show;virtual;

      procedure MoveTo(ax, ay: integer);virtual;

      procedure Resize(dx,dy:integer);

      procedure Delete;

  end;

  TDiamond=class(TQuad)

    public

      constructor Diamond(imgsrc:TImage;c:TColor;ax,ay,dx,dy:integer);

      procedure SendMsg;

      procedure Show;virtual;

      procedure MoveTo(ax, ay: integer);virtual;

      procedure Resize(dx,dy:integer);

      procedure Delete;

  end;

  TTrapezium=class(TQuad)

    protected

      dx1,dx2:integer;

    public

      constructor Trapezium(imgsrc:TImage;c:TColor;ax,ay,dx,dy,adx1,adx2: integer);

      procedure SendMsg;

      procedure Show;virtual;

      procedure MoveTo(ax, ay: integer);virtual;

      procedure setDx1Dx2(adx1,adx2:integer);

      procedure Resize(dx,dy,dx1,dx2:integer);

      procedure Delete;

  end;

implementation

//Класс Figure

//Конструктор с заданными параметрами фигуры

constructor TFigure.Figure(imgsrc:TImage;c:TColor;ax,ay:integer);

begin

  x:=ax;

  y:=ay;

  img:=imgsrc;

  color:=c;

  SendMsg;

end;

//Метод. Контроль нахождения точки в пределах области

procedure TFigure.limXY(w:integer);

begin

  if (x+w>=img.Width) then

    x:=img.Width-w;

  if (x-w<0) then

    x:=w;

  if (y+w>=img.Height) then

    y:=img.Height-w;

  if (y-w<0) then

    y:=w;

end;

//Метод. Послать сообщение о создании объекта

procedure TFigure.SendMsg;

var

  msg:string;

begin

  msg:= 'Создана фигура с координатами ('+IntToStr(x)+','+IntToStr(y)+'}.';

  ((img.GetParentComponent As TForm).FindChildControl('MsgWin') As TMemo).Lines.Add(msg);

end;

//Метод. Получить координату x

function TFigure.GetX: integer;

begin

  result:=x;

end;

//Метод. Получить координату y

function TFigure.GetY: integer;

begin

  result:=y;

end;

//Метод. Установить координаты фигуры

procedure TFigure.SetXY(ax, ay: integer);

begin

  x:=ax;

  y:=ay;

end;

//Класс Circle

//Конструктор с параметрами окружности

constructor TCircle.Circle(imgsrc:TImage;c:TColor;ax,ay,ar:integer);

begin

  inherited Figure(imgsrc,c,ax,ay);

  r:=ar;

  limR;

  SendMsg;

end;

//Метод. Контроль выхода радиуса за пределы области рисования

procedure TCircle.limR;

begin

  if (x+r>img.Width) then

    r:=img.Width-x;

  if (y+r>img.Height) then

    r:=img.Height-y;

  if (x-r<0) then

    r:=x;

  if (y-r<0) then

    r:=y;

end;

//Метод. Послать сообщение о создании объекта

procedure TCircle.SendMsg;

var

  msg:string;

begin

  msg:= 'Создана окружность с центром ('+IntToStr(x)+','+IntToStr(y)+'} и радиусом '+IntToStr(r)+'.';

  ((img.GetParentComponent As TForm).FindChildControl('MsgWin') As TMemo).Lines.Add(msg);

end;

//Метод. Получить радиус окружности

function TCircle.GetR:integer;

begin

  result:=r;

end;

//Метод. Установить радиус окружности

procedure TCircle.SetR(ar:integer);

begin

  r:=ar;

  limR;

end;

//Метод. Показать окружность

procedure TCircle.Show;

begin

  img.Canvas.Pen.Color:=color;

  img.Canvas.Ellipse(x-r, y-r, x+r, y+r);

end;

//Метод. Переместить окружность

procedure TCircle.MoveTo(ax, ay: integer);

begin

  Show;

  SetXY(x+ax,y+ay);

  limXY(r);

  Show;

end;

//Метод. Изменить окружность

procedure TCircle.Resize(ar: integer);

begin

  Show;

  SetR(ar);

  Show;

end;

//Метод. Удалить окружность

procedure TCircle.Delete;

begin

  Show;

end;

//Класс Ellipse

//Конструктор с параметрами эллипса

constructor TEllipse.Ellipse(imgsrc:TImage;c:TColor;ax,ay,ar,ar1:integer);

begin

  inherited Circle(imgsrc,c,ax,ay,ar);

  r1:=ar1;

  limR;

  SendMsg;

end;

//Метод. Послать сообщение о создании объекта

procedure TEllipse.SendMsg;

var

  msg:string;

begin

  msg:= 'Создан эллипс с центром ('+IntToStr(x)+','+IntToStr(y)+'}, полуосями '+IntToStr(r)+' и '+IntToStr(r1)+'.';

  ((img.GetParentComponent As TForm).FindChildControl('MsgWin') As TMemo).Lines.Add(msg);

end;

//Метод. Получить вторую полуось

function TEllipse.GetR1: integer;

begin

  result:=r1;

end;

//Метод. Установить вторую полуось

procedure TEllipse.SetR1(ar1: integer);

begin

  r1:=ar1;

end;

//Метод. Показать эллипс

procedure TEllipse.Show;

begin

  img.Canvas.Pen.Color:=color;

  img.Canvas.Ellipse(x-r1, y-r, x+r1, y+r);

end;

//Метод. Переместить эллипс

procedure TEllipse.MoveTo(ax, ay: integer);

begin

  Show;

  SetXY(x+ax,y+ay);

  limXY(r);

  Show;

end;

//Метод. Изменить эллипс

procedure TEllipse.Resize(ar,ar1:integer);

begin

  Show;

  Rotate90;

  SetR1(ar1);

  SetR(ar);

  Show;

end;

//Метод. Поворот эллипса на 90 градусов

procedure TEllipse.Rotate90;

var

  tmp:integer;

begin

  tmp:=r1;

  r1:=r;

  r:=tmp;

end;

//Метод. Удалить эллипс

procedure TEllipse.Delete;

begin

  Show;

end;

//Класс Quad

//Конструктор с параметрами четырехугольника

constructor TQuad.Quad(imgsrc:TImage;c:TColor;ax,ay,ax1,ay1:integer);

begin

  inherited Figure(imgsrc,c,ax,ay);

  x1:=ax+ax1;

  y1:=ay+ay1;

  SendMsg;

end;

//Метод. Контроль выхода координат за пределы области рисования

procedure TQuad.limXY(w,h:integer);

begin

  if (x+w>=img.Width) then

  begin

    x:=img.Width-w;

    x1:=img.Width-1;

  end;

  if (x<1) then

  begin

    x:=1;

    x1:=w;

  end;

  if (y+h>=img.Height) then

  begin

    y:=img.Height-h;

    y1:=img.Height-1;

  end;

  if (y<5) then

  begin

    y:=1;

    y1:=h;

  end;

end;

//Метод. Контроль выхода ширины и высоты за пределы области рисования

procedure TQuad.limWH;

begin

  if (x1-x>=img.Width) then

    x1:=img.Width-1;

  if (y1-y>=img.Height) then

    y1:=img.Height-1;

end;

//Метод. Послать сообщение о создании объекта

procedure TQuad.SendMsg;

var

  msg:string;

begin

  msg:= 'Создан четырехугольник с координатами ('+IntToStr(x)+','+IntToStr(y)+','+IntToStr(x1)+','+IntToStr(y1)+').';

  ((img.GetParentComponent As TForm).FindChildControl('MsgWin') As TMemo).Lines.Add(msg);

end;

//Метод. Получить координату x1

function TQuad.GetX1: integer;

begin

  result:=x1;

end;

//Метод. Получить координату y1

function TQuad.GetY1: integer;

begin

    result:=y1;

end;

//Метод. Установить координаты x1 и y1

procedure TQuad.setX1Y1(ax1,ay1:integer);

begin

  x1:=ax1;

  y1:=ay1;

end;

//Класс Rectangle

//Конструктор с параметрами прямоугольника

constructor TRectangle.Rectangle(imgsrc:TImage;c:TColor;ax,ay,dx,dy: integer);

begin

    inherited Quad(imgsrc,c,ax,ay,dx,dy);

    SendMsg;

end;

//Метод. Послать сообщение о создании объекта

procedure TRectangle.SendMsg;

var

  msg:string;

begin

  msg:= 'Создан прямоугольник с координатами ('+IntToStr(x)+','+IntToStr(y)+','+IntToStr(x1)+','+IntToStr(y1)+').';

  ((img.GetParentComponent As TForm).FindChildControl('MsgWin') As TMemo).Lines.Add(msg);

end;

//Метод. Показать прямоугольник

procedure TRectangle.Show;

begin

  img.Canvas.Pen.Color:=color;

  img.Canvas.MoveTo(x,y);

  img.Canvas.LineTo(x1,y);

  img.Canvas.LineTo(x1,y1);

  img.Canvas.LineTo(x,y1);

  img.Canvas.LineTo(x,y);

end;

//Метод. Переместить прямоугольник

procedure TRectangle.MoveTo(ax, ay: integer);

begin

  Show;

  setXY(x+ax,y+ay);

  setX1Y1(x1+ax,y1+ay);

  limXY(x1-x,y1-y);

  Show;

end;

//Метод. Изменить прямоугольник

procedure TRectangle.Resize(dx,dy:integer);

begin

  Show;

  setX1Y1(x1+dx,y1+dy);

  limWH;

  Show;

end;

//Метод. Удалить прямоугольник

procedure TRectangle.Delete;

begin

  Show;

end;

//Класс Diamond

//Конструктор с параметрами ромба

constructor TDiamond.Diamond(imgsrc:TImage;c:TColor;ax,ay,dx,dy: integer);

begin

    inherited Quad(imgsrc,c,ax,ay,dx,dy);

    SendMsg;

end;

//Метод. Послать сообщение о создании объекта

procedure TDiamond.SendMsg;

var

  msg:string;

begin

  msg:= 'Создан ромб с координатами ('+IntToStr(x)+','+IntToStr(y)+','+IntToStr(x1)+','+IntToStr(y1)+').';

  ((img.GetParentComponent As TForm).FindChildControl('MsgWin') As TMemo).Lines.Add(msg);

end;

//Метод. Показать ромб

procedure TDiamond.Show;

begin

  img.Canvas.Pen.Color:=color;

  img.Canvas.MoveTo(x,y);

  img.Canvas.LineTo(x1,y1);

  img.Canvas.LineTo(x,y1+abs(y1-y));

  img.Canvas.LineTo(x-abs(x1-x),y1);

  img.Canvas.LineTo(x,y);

end;

//Метод. Переместить ромб

procedure TDiamond.MoveTo(ax, ay: integer);

begin

  Show;

  setXY(x+ax,y+ay);

  setX1Y1(x1+ax,y1+ay);

  limXY(x1-x,y1-y);

  Show;

end;

//Метод. Изменить ромб

procedure TDiamond.Resize(dx,dy:integer);

begin

  Show;

  setX1Y1(x1+dx,y1+dy);

  limWH;

  Show;

end;

//Метод. Удалить ромб

procedure TDiamond.Delete;

begin

  Show;

end;

//Класс Trapezium

//Конструктор с параметрами трапеции

constructor TTrapezium.Trapezium(imgsrc:TImage;c:TColor;ax,ay,dx,dy,adx1,adx2: integer);

begin

    inherited Quad(imgsrc,c,ax,ay,dx,dy);

    dx1:=adx1;

    dx2:=adx2;

    SendMsg;

end;

//Метод. Послать сообщение о создании объекта

procedure TTrapezium.SendMsg;

var

  msg:string;

begin

  msg:= 'Создана трапеция с координатами ('+IntToStr(x)+','+IntToStr(y)+','+IntToStr(x1)+','+IntToStr(y1)+').';

  ((img.GetParentComponent As TForm).FindChildControl('MsgWin') As TMemo).Lines.Add(msg);

end;

//Метод. Показать трапецию

procedure TTrapezium.Show;

begin

  img.Canvas.Pen.Color:=color;

  img.Canvas.MoveTo(x,y);

  img.Canvas.LineTo(x1,y);

  img.Canvas.LineTo(x1+dx1,y1);

  img.Canvas.LineTo(x-dx2,y1);

  img.Canvas.LineTo(x,y);

end;

procedure TTrapezium.setDx1Dx2(adx1,adx2:integer);

begin

  dx1:=adx1;

  dx2:=adx2;

end;

//Метод. Переместить трапецию

procedure TTrapezium.MoveTo(ax, ay: integer);

begin

  Show;

  setXY(x+ax,y+ay);

  setX1Y1(x1+ax,y1+ay);

  limXY(x1-x,y1-y);

  Show;

end;

//Метод. Изменить трапецию

procedure TTrapezium.Resize(dx,dy,dx1,dx2:integer);

begin

  Show;

  setX1Y1(x1+dx,y1+dy);

  setDx1Dx2(dx1,dx2);

  limWH;

  Show;

end;

//Метод. Удалить трапецию

procedure TTrapezium.Delete;

begin

  Show;

end;

end.




























